Notions et objectifs d'enseignement

https://artspl astiques.ensei gne.ac-lyon.fr/spip/spip.php?articlel43

Notions et objectifs

d'enseignement

- ENSEIGNER - Le numérique - Pratiques numériques - Traitement des images animées -

Date de mise en ligne: mardi 27 mai 2014

Copyright © Académiede Lyon, Artsplastiques - Tous droitsréservés

Copyright © Académie de Lyon, Arts plastiques Page 1/2


https://artsplastiques.enseigne.ac-lyon.fr/spip/spip.php?article143
https://artsplastiques.enseigne.ac-lyon.fr/spip/spip.php?article143

Notions et objectifs d'enseignement

Le document ci-dessous liste et résume les notions en jeu a propos des images animeées :

— la persistance rétinienne,

— les jeux optiques (thaumatropes, rotoreliefs, zootropes, flip-book ou folioscopes,
— l'art cinétique et 'op'art,

— théatre d'ombre, champ et hors-champ.

Notions a propos des images animées :

https://artsplastiques.enseigne.ac-lyon.fr/spip/local/cache-vignettes/L 64xH64/pdf-b8aed.svqg

(I. Ardouin, A. Chabrut, P. Orsini)

Carte heuristique des notions liées a celle d'images animées :

Carte heuristique dynamique au format .mm pour Freemind ou Freeplane

https://artsplastigues.enseigne.ac-lyon.fr/spip/local/cache-vignettes/L 64xH64/defaut-edd74.svg

clic droit > Enregistrer la cible du lien sous...

Image statique de la carte heuristique :
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