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Innovations numériques de la muséologie

Les initiatives faisant converger institutions culturelles et technologies numériques se multiplient. CLIC France (Club
Innovation et Culture France) propose dans ce contexte un panorama des principales innovations numériques dans
les musées et lieux de patrimoine, en France et dans le monde. Sont décrites en particulier les évolutions de «
l'expérience visiteur » déclinée en 5 postures actives : contributeur, créateur, joueur, programmateur et financeur.
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