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La machine

La machine, un scénario proposé par Patrick Orsini
 De l'image scientifique à l'image artistique, scénario qui permet la représentation d’une machine imaginaire par le
biais d’un travail collaboratif.

Points du programme :

Les différentes catégories d’images, leurs procédés de fabrication, leurs transformations

Questionnements

Comment construire une image à partir d'autres images ? Qu'advient-il des images de bases, ont-elles toujours le
même statut ? Gardent-elles le même sens dans le résultat final ?
 Comment utiliser un logiciel de retouche photo pour réaliser un montage ?
 Comment obtenir une image cohérente à partir d'une base d'images hétérogènes ?

Voir le scénario :
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