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Réalité augmentée et expérience(s) artistique(s)

"Alors que rien ne semble arréter I'enthousiasme pour la réalité virtuelle, peu se penchent sur la réalité augmentée,
une technologie qui propose pourtant des innovations toutes aussi passionnantes avec pour mot d’ordre I'intégration
du virtuel dans le réel. En matiére de créativité, la RA, n'est pas en reste. Dans les arts plastiques ou les arts
numériques bien sdr, mais aussi dans I'édition, I'architecture ou le street art, la réalité augmentée offre de belles
choses et propose un renouvellement de I'expérience artistique, pas moins intéressant que la réalité virtuelle.
N’est-ce pas justement dans ces recoins créatifs que se jouent bien souvent les véritables challenges artistiques
innovants ? Réponses dans ce dossier."
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